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FEATURES TURNTABLE

= (1) On-/Off-Switch
Einschalten des Plattenspielers,
rotes Licht als Indikator fur Zustand

= (2) Start-/Stop-Button
Steuerung des Plattentellers (Rotation)

= (3) Geschwindigkeits-Buttons
Beeinflussen Abspielgeschwindigkeit der
Audiodateien

= (4) Nadellicht
Ein- und ausfahrbar,
Nadellicht wird ein-/ausgeschaltet

= (5)Arm
Absenken auf/anheben von Schallplatte,
Rotation bei drehender Schallplatte

Positional Audio, Physikalischer Korper
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LIVE-DEMO



MODELLSTRUKTUR

turntable

—arm
——armCurve

|

| F———armCylinderl

| —armCylinder2

| —armCylinder3

| —armWeight (Group)

| | —armCylinder4 (CSG.BufferGeometry)
| | —armCylinder5 (Cylinder)

| | L———armCylinder6 (Cylinder)

| L needleHead (Group)
|

|

|

|

|

|

|

|

(Group)
(ExtrudeGeometry)
(Cylinder)
(Cylinder)

(

Cylinder)

F———needleGrab (CSG.BufferGeometry)
F———needleHeadCyll Cylinder)
F———needleHeadCylZ
F———needleHeadCyl3
}———needleHeadCyl4
}———needleHeadCylS
L needleHeadEnd
L needle

F———basePlate

| F———armPlatel

| F———armPlateZ (CSG.BufferGeometry)

| F———armPlate3 (CSG.BufferGeometry)

|

|

Cylinder)
Cylinder)
Cylinder)
Cylinder)
CSG.BufferGeometry)
(Cylinder)
(CSG.BufferGeometry)
(Cylinder)

F———armPlate4 (CSG.BufferGeometry)
L _—armPlateWeightCylinder (Cylinder)
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F———blackLocking (BufferGeometry)
F———corpus (BufferGeometry)
F———footBackLeft (Group)
| F———footBottom (Cylinder)
| F———footMetal (Cylinder)
| —footMiddle (Cylinder)
| L———footTop (Cylinder)
F———footBackRight (Group)
| F———footBottom (Cylinder)
| F———footMetal (Cylinder)
| —footMiddle (Cylinder)
| L———footTop (Cylinder)
F———footFrontLeft (Group)
| F———footBottom (Cylinder)
| F———footMetal (Cylinder)
| —footMiddle (Cylinder)
| L———footTop (Cylinder)
F———footFrontRight (Group)
| ——footBottom (Cylinder)
| —footMetal (Cylinder)
| —footMiddle (Cylinder)
| L—footTop (Cylinder)
|
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F———fourtyFiveButton (BufferGeometry)
F———fourtyFiveButtonFrame (Box)
—nhorizontalJoint (BufferGeometry)
| L armRotation (Cylinder)
—needleLightingPlate (CSG.BufferGeometry)
| —needleLight (Cylinder)
| | L needleSpotLight (SpotLight)
| L needleLightOnButton (Cylinder)
F———powerKnob (Group)
| F———actualSwitch (CylinderBufferGeometry)
| F———emissivePowerLight (Cylinder)
| L —powerKnobCylinder (Cylinder)
—rotaryDisc (Cylinder)
| L —rotaryDiscCenter (CSG.BufferGeometry)
——singlePuk (CSG.BufferGeometry)
——speedslider (CSG.BufferGeometry)
——startStopButton (BufferGeometry)
——startStopFrame (Box)
—tabletop (CSG.BufferGeometry)
F———thirtyThreeButton (BufferGeometry)

(

L———thJ.rtyThreeButtonFrame Box)

— 59 Geometrien (ohne Constructive Solid Einzelgeometrien)
— 6 ,manuelle” BufferGeometries 5




UML-AKTIVITATSDIAGRAMM: START-/STOPBUTTON

Aktivitat ,Plattenspieler durch Start-/Stop-Button beeinflussen”

[aus]
et | () (o)
[aus] prufen B anhalten
anhalten [lauft]
A
dreht Audio [aus] [ Audio )
[dreht] prifen [ ™ staten [ T
N——

Zustand prufen, ob ?
Powerswitch Schallplatte
prifen dreht [lauft]

[an]

seitliche
Armbewegung

[steht] starten

A
auf Schallplatte]

[
Schallplatte mit —
Drehscheibe é
drehen p lgeparkd]

y
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UML-AKTIVITATSDIAGRAMM: ARM

Aktivitat ,Plattenspielerarm bewegen”

[nein]
( N\
[dreht] Prifen, ob [ja]| Armvom [aus]
Endposition Ende in Audio prufen
erreicht Parkposition
N——e \. J
) . ) Audio
Drehung Armposition Arm vom |—>
Schallplatte auf Platte Ende in
prufen [steht] prifen [am Ende] | Parkposition
N/
. )
[auf Schallplatte] Arm vom Y
i Start in >
Armposition o
pf[]fen > [am Anfang] | Parkposition
N—— —>
[geparkt] [lauft]
Arm auf Prufen, ob [dreht] seitliche Audio
Schallplatte Schallplatte Bewegung Audio prufen .
bewegen dreht starten [aus]
[steht]
7
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UV-MAPPING TURNTABLETOP

* Problem - BufferGeometry (Constructive Solid):
einfache, ebene ,Box-Flache” nicht mehr existent,
automatisches Mapping funktioniert nicht

* Losung - ,manuelles” UV-Mapping:
> Umrechnen der (x,z)-Koordinaten der Vertices
(position-Attribut) in (u,v)-Koordinaten zwischen

Oundl

» Berdcksichtigung von vertikalen und horizontalen
Verschiebungen sowie Streckungen (zum besseren

Platzieren)

= Grundidee:
u = (Breite/2 + x-Koordinate)/Breite
v = (Tiefe/2 + z-Koordinate)/Tiefe
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VIELEN DANK!

Leander W
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